Para poder iniciar la
Aventura Zain deberas
convencer antes a
otros dos companeros
gue guieran
compartirla contigo, y
estos otros dos
companeros, a su vez,
han de convencer a
otros dos. Asi habreis
logrado formar un
grupo de 7... Apuntad
después vuestros
nombres en la Ficha
de Inscripcion que
teneéis a la vuelta del
fO|IO y entregadla a
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