OBJETIVOS

1. Losnifos han tenido un primer contacto con sus catequistasy viceversa.
2. Hemos conseguido que los nifios se diviertan y se lleven un buen recuerdo de este
primer dia

No pretendemos nada méas que lo indicado. Por |o tanto todo nuestro esfuerzo consistiraen
hacer que los nifios se lo pasen bien. Ademas de | os juegos que habéis preparado es importante
hacer disfrutar alos nifios con todos |os medios que se os ocurran (en este sentido todo
depende de vuestra creatividad). El Unico limite esta en cuidar delasalud delos nifiosy del
material de las salas.

Desarrollo

1. Losnifiosllegan del patio y buscan su sala. Los catequistas estan en las salas
recibiendo alos nifios y tranquilizandoles. Unavez en su salay en su sitio, en orden, se

van presentando. Este primer momento no debe durar més de quince minutos. Laforma
en que los nifos se presenten no esta determinada, cada pareja de catequistas vera el
modo mas original y préctico de hacer las presentaciones. Si €l grupo ya se conoce es
un buen momento para comentar el verano, |as expectativas del nuevo curso...

2. A continuacion comenzamos la gynkana de comienzo de curso. Todos
procuraremos empezar y terminar al mismo tiempo con cada grupo que nos llegue; por
eso es importante que la dinamica de presentacion no se alargue demasiado porque si
no haremos que nuestro grupo empiece mas tarde que €l resto. Despuésde la
presentacion cada grupo empieza con sus catequistas €l primer juego. Después
cada grupo debe buscar a otra pareja de catequistas que no esté jugando con otro grupo.
Antes de empezar el juego los catequistas deberan explicar € juego a su grupo. En
lineas general es habria que indicar los siguientes puntos:

B El juego consiste en superar cada una de las once pruebas que han preparado los
veintidds catequistas de postcomunion.

B Paraempezar cada unade las pruebas |os chicos tienen que preguntar el nombre de
los catequistas que presentan la prueba (es un modo de que alos chicos les vayan

sonando los nombres de todos |os catequistas); se tratara de una especie de contrasefia.
Hasta que no pregunten el nombre y sepan el nombre de los catequistas de la prueba no se



sigue adelante —aunque tampoco conviene perder demasiado tiempo en esta parte para no
entorpecer €l desarrollo del juego.

B A continuacion € grupo harala prueba que seleindique. Al terminar la prueba los
catequistas firmaran en una hoja que se les entregara a los miembros de cada grupo

antes de comenzar €l juego.

B Unavez terminadala primera prueba (la que cada grupo tiene con sus catequistas)
se les entregar & un vale canjeable por una bebida, que podran tomar al terminar el

juego.

B El equipo que masfirmas de catequistas tenga terminado el tiempo del juego (que
duraré aproximadamente tres cuartos de hora. Hacia las seisy media 0 siete menos veinte;
aungue eso lo indicara el coordinador en su momento) tendra un vale como premioy un
diploma acreditativo de haber ganado |la primera gynkana de postcomunién del curso 2002
—2003. También puede ganar aquel equipo que concluyatodas las pruebasy tenga
todaslasfirmas s lo hace antes de que concluya € tiempo.

3. Al terminar €l juegoiremostodos al centro para bailar las canciones del
verano y poder canjear los vales por bebida. Es un momento importante para acercarse

al grupo de catequesis, bailar con ellos, hablar con ellos, reirse con ellos... Es € ultimo
momento y un momento breve que hay que aprovechar para que los chicos se vayan
este primer dia con un buen sabor de boca.

M edios.

- Paralas pruebas cada grupo se buscalos materiales que necesita.
- Vaesy diplomas.
- Refrescosy vasos.



