MEMORIA DEL CAMPAMENTO GRANATE 2000

Dia 1° (jueves, 6/7)

Este dia, antes de que llegaran los acampados, se organizd la estructura fisica del
campamento, en la que se intentd dar un sabor africano al entorno a través de elementos
naturales, mantas, dibujos en cartulinas y papel pinocho, etc. Constaba de tres espacios
fisicos: la Asamblea, el Lugar Sagrado y la Sala de Dinamicas.

Una vez llegaron los chicos se establecieron los elementos que constituirian el hilo conductor
del campamento: la Asamblea, la cancién del dia, el “Prometo”, pactos, escudos y lemas.
Tenemos un grupo de nifios reducido, de diferentes puntos de origen. La velada de esta noche
se ha alargado un poco, pero hay que decir que los acampados han participado en las
dindmicas; practicamente no parecia que llevaran un dia de campamento.

En la reunion de monitores se ha elaborado una tabla de nombres para las tareas de limpieza
comunes con el otro sector. Se ha preparado una tabla con el fin de llevan un control sobre
las tareas que realice cada acampado, intentando cambiar en la medida de lo posible los
grupos de trabajo, con el fin de que los chicos se interrelacionen mas.

La vision global del dia ha sido buena. Hay una clara diferencia de edad entre algunos
acampados que no tiene por qué ser importante a la hora de trabajar en grupo.

Dia 2 ( Viernes, 7 de Julio)

En la dindmica de plantar una semilla, el plano orientativo hacia el lugar adecuado para
plantarla ha resultado eficaz en la mayoria de los casos; pero hay que reconocer que uno de
ellos estaba errdneo, debido a un fallo del plano.

Se tiene muy en cuenta la personalidad de cada uno de los chavales en la reunion nocturna de
los monitores que, por cierto, se alargan demasiado.

En los talleres de la tarde (taller de agua) un grupo de ocho chicas acompafiadas por dos
monitores hicieron una caminata hacia la playa de Campelo. En la primera intentona, el
grupo eligio el camino equivocado, lo que se resolvid perfectamente desviandose por otro
camino.

En el taller de arcilla se elaboraron medallas y ceniceros.

En el taller de aire la elaboracion fue de cometas y aviones de papel.

En la Asamblea se celebrd el primer juicio a uno de los acampados, en el cual los
comparieros valoraron criticamente los hechos, siempre bajo control de los monitores, e
intentaron ser justos.

Durante la noche los nifios descubrieron los cuatro mundos de la naturaleza, a través de una
marcha por caminos y sendas hasta llegar a la playa; alli, con la noche estrellada, los
acampados descubrieron las constelaciones. Parte del tiempo se dedicé a relatar sucesos
misteriosos; es de destacar la participacion de uno de los acampados. Esta velada se vivio
muy intensamente y gusté mucho a los chicos, pero se prolongé hasta muy tarde debido a que
la cena fue también muy tarde y hubo que fregar.

Dia 3 (Sabado, 8 de Julio)

El dia ha comenzado con un bonito cuento que relaté el anciano sobre un nifio que no queria
crecer.

A continuacion se hizo la dindmica de RAPA NUI, la Gran Ginkana del cambio, que ha
resultado positiva. Los acampados, por grupos, iban a diferentes pruebas dirigidas por un
monitor; por cada prueba conseguida se les hacia entrega de una anilla de cartulina en base a
su esfuerzo de grupo.

En la asamblea hubo un juicio demasiado largo contra los monitores, debido a que no habian



adornado sus habitaciones. Se pretendié que los chicos comprendieran que nadie, ni siquiera
los monitores, esta exento de equivocarse.

A la tarde, por grupos pequefios, se elaboré el Decélogo del crecimiento de los chicos, vy, a
continuacion, antes de la cena, tuvieron una Celebracién de la Palabra.

La noche se dedicd a un juego en los exteriores de la casa (Estratego); fue divertidisimo para
todos.

Dia 4° (Domingo, 9 de Julio)

Por la mafiana habia por los pasillos mensajes de la “Sefiora del Bosque”, personaje que s6lo
estuvo presente este dia. Pensamos que se le podria haber sacado méas partido enviando
mensajes concretos de &nimo o correccion a cada acampado que lo necesitase.

La mafiana se ocupd con unos talleres variados, a los cuales se apuntaron segun sus propios
gustos personales. Se programO un circo, se hizo un cuento dramatizado (Caperucita
Granate), se compuso una cancién de campamento (Todos en Pefia) y salio el Primer nimero
del periodico: el Cronicon de Baltar. Todos los talleres tuvieron una continuidad. Algunos en
la velada del Gltimo dia, y otros, como el periddico y el circo, se trabajaron durante todo el
campamento. El Periddico editdé cuatro nimeros que causaron gran expectacion entre todos
los acampados de los dos sectores.

Por la tarde se dividieron por grupos y marcharon con su monitor fuera de la casa. Dio muy
buenos resultados la convivencia de los pequefios grupos durante la tarde, y las binas
(Camino de Emads). El grupo al completo se juntd en la iglesia de Meiras para celebrar la
primera Eucaristia, celebrada por el P. Blanco.

En la noche se pusieron en comun los talleres; fue brillante. Hubo participacion masiva y
todos lo pasamos estupendamente.

Dia 5° (Lunes, 10 de Julio)

Para este dia estaba previsto el viaje a La Corufia (La gran ciudad). Pero el mal tiempo lo
hizo imposible. La lluvia, ademas, destrozo las medallas de arcilla que habian sido elaboradas
por los chicos del taller de Tierra. Debido a esto, se trasladd a este dia el dia sexto, con
algunas variaciones debidas al tiempo.

La dindmica de la mafiana consistio en montar un casino en la casa, con diferentes juegos. Se
distribuyd entre los participantes billetes de juguete de diferentes valores y se les dejo que
apostaran a los diferentes juegos, para observar su comportamiento ante el juego, su
ambicion, enganche a éste, su reaccion ante un mendigo, etc. Mientras jugaban una camara
de video iba registrando su comportamiento. Resultdé muy interesante la reaccion de los
chicos cuando se vieron a si mismos en la pantalla siendo victimas del juego y el engafio.

Hay que decir que no disponiamos de muchos juegos, y tuvimos que improvisarlos. Todos
los chicos manisfestaron haber aprendido la leccién de ser prudentes a la hora de usar el
dinero y los juegos de azar.

Por la noche, los chicos disfrutaron de la “Pillada” junto con los del sector Rojo.

Dia 6° (Martes 11 de Julio)

Se celebraron las Olimpiadas de la Amistad. Por grupos, los chicos participaron en diferentes
pruebas: salto de longitud, lanzamiento de jabalina, hipica, velocidad... Uno de los chicos se
accidentd en el salto de longitud. Para otra ocasion seria bueno hacer esta prueba en un lugar
con arena, y no en el campo de futbol.

Se celebro6 un partido de futbol entre acampados y monitores (interesante partido).

Por la noche se entregaron medallas de oro, plata y bronce a la generosidad, al
comparfierismo, a la simpatia, al juego limpio, a la alegria, etc., y se hizo el programa de



FUROR, una auténtica pasada. Ha sido genial y divertido.

Dia 7° (Miércoles, 12 de Julio)

Durante la mafiana se desarroll6 la dinamica de los “Ojos Azules”. Los chavales lo entendia
como un juego, pero segln pasaba el tiempo comenzaban a sentirse incomodos por las
diferencias y los desprecios tanto verbales como fisicos. Fue muy duro tanto para acampados
como para monitores, pero se vio su eficacia por la sensibilizacion que los chicos tuvieron
ante el tema del racismo a partir de ese dia.

Por la tarde se celebrd la actividad de la ONU, que les llevd la tarde, antes, después e incluso
durante la merienda. Se intento darles paises ricos a los chicos que por la mafiana tuvieron
quer aguantar ser “Ojos azules”. Los chicos se metieron muy bien en el papel, gracias a la
ambientacion (habia un micréfono y un amplificador para el Secretario General) y al buen
hacer el Secretario General.

Llegd la noche y se hizo una hoguera, alrededor de la cual se contaron historias, entre ellas la
de “La Marquesa”, excepcionalmente ambientada por la monitora que interpretaba la historia
y por los monitores que paseaban cubiertos de sabanas y con una gran cruz en la oscuridad.

Dia 8° (Jueves 14 de Julio)

Dia de la excursion a La Corufia ( “La Gran ciudad”) de los dos sectores del campamento:
Rojo y Granate. Visita a la Casa del Hombre (DOMUS), que result6 positiva para todos, con
diferente grado de interés. Aunque hubo algunos chicos que mencionaron que sobré tiempo o
que fue justo, en las encuestas lo Unico que se reflejo es que el tiempo fue escaso.

Caminamos juntos por la Torre de Hércules y nos dimos un bafio en la playa de Mifio. La
playa tenia muchas piedras, lo que dificultaba los juegos; el viento tampoco contribuy6 a
nuestro favor.

A la noche, la actividad fue la del Estratego, en la que los contrincantes fueron los sectores
Granate y Rojo.

A partir de este dia no se hizo el “Prometo” del dia, a pesar de que habia dado buenos
resultados, debido a las salidas fuera.

Dia 9° (Viernes 14 de Julio)

Fue el dia de La Gran Marcha. Se emprendié la salida poco después de haber hecho la
limpieza diaria de la casa. EI grupo de acampados salié camino de la playa. Se hicieron un
par de paradas antes de llegar al faro de Meiras, con preciosas vistas. La comida fue en un
campo de fatbol, y, tras descansar, reemprendieron la marcha por la playa hasta Valdovifio,
donde pudieron jugar y disfrutar del tiempo libre. Debido a la peligrosidad de las aguas de la
zona los chicos no se bafaron, y jugaron en la playa a distintos juegos como el “Mate”.

La noche la pasaron en el polideportivo del colegio publico de la localidad (C.E.P.I. “Atios”).
Antes de meterse en los sacos jugaron al baloncesto y al fatbol.

Todo el mundo estd de acuerdo en que el lugar para dormir estuvo bien, aunque tenia la
complicacion de que gente exterior al campamento podria acceder al pabelldn, a no ser que se
cerrara el acceso a los servicios. Se recomienda, no obstante, que los chicos lleven esterillas
para dormir en el suelo mas comodamente. También se recomienda que se avise con tiempo
suficiente al ayuntamiento de Valdovifio para no tener problemas. Durante la marcha
contamos con la presencia de un coche de apoyo. Para otra ocasion seria interesante contar
con un coche mas espacioso, 0 con una furgoneta, para no tener que dar tantos viajes. La
experiencia de la Marcha fue considerada como positiva por todos, y llevada muy
positivamente por los acampados, a pesar de que el tiempo atmosférico no acompafiaba.



Dia 10° (Sabado, 15 de Julio)

Después de pasar la noche en el polideportivo, rezagadamente, se levantaron todos, y en
grupo grande se desarrollé abiertamente el texto de “El camello en Paro”.

Comimos en el merendero de la playa y, después de comer y pasar un rato en la playa -que se
hizo corto- hicimos el camino de regreso a casa.

La velada de la noche fue dedicada en su mayor parte a los juegos de magia de nuestro padre
claretiano, el “Mago Blanco” (P. José Blanco), que conectd muy bien con los chavales
durante todo el campamento.

El tiempo se nos quedd corto para desarrollar otras actividades. Todo resulté muy bien, a
pesar de que las condiciones meteoroldgicas no fueros las ideales.

Dia 11° (16 de Julio)

El pendltimo dia de campamento lo pasamos en la casa. Durante la mafiana se realizaron dos
dinamicas que resultaron satisfactoriamente. La primera consistia en que cada grupo debia
decir qué iba a llevar en su mochila: qué camino iba a elegir. con qué compafiia, y qué
compromiso iba a adoptar. Hubo grupos que lo hicieron muy bien.

Pero la dindmica que funcion6 mejor fue la siguiente. Se trababa de escribir una carta a un
sefior espafiol para que fuera el padrino de cada uno de los chicos, que eran africanos. Todos
los acampados, con excepcidn de uno, leyeron en la asamblea su carta.

La tercera dindmica consistio en reunir a los acampados por grupos de origen con el fin de
que hicieran un pacto de amistad para seguir viviendo en sus ciudades algo del campamento.
La tarde se desarrollé junto al sector Rojo. Se dedico a preparar la Eucaristia, que resulto
especialmente emotiva, y la velada. Fueron Illamativas las intervenciones de los acampados
granates en la Eucaristia, puesto que manifestaron con gran precision sus inquietudes acerca
de temas tratados en el campamento. Después de la velada, en la que se utilizaron los talleres
que ya se habian realizado otros dias, hubo “Pillada” hasta altas horas de la noche.

Dia 12° (17 de Julio)

Es el dia de la despedida. Los acampados estaban especialmente sensibles. Después de
desayunar hubo una primera reunion. Se hizo una oracion utilizando la cancién J.C. de
Mecano. Se cantaron mas canciones, y se repartio el material fotocopiado que se habia usado
durante el campamento. Después se realizé la limpieza de las habitaciones y de la casa, y, a
continuacion, se hizo la Evaluacion del campamento, en la que los acampados rellenaron
anonimamente una ficha que se les entreg0. El resultado de la encuesta fue muy positivo. La
mayor parte de los encuestados afirmaban que habia sido una gran experiencia para ellos de
amistad y aprendizaje, y se declararon dispuestos a volver el pr6ximo afio. No hubo ninguna
valoracion negativa sobre el campamento.

Acampados y monitores comentaron la posibilidad de realizar un Encuentro-Convivencia en
un fin de semana del curso en un lugar mas o menos cercano —tal vez Valdepiélago- para
todos para que estos chicos puedan volver a encontrarse e incorporar al grupo a sus amigos.



