Juegos

Barrera del sonido:

Se forman tres equipos y se colocan en tres lineas paral elas con una separacion entre
ellas de dos o tres metros. El juego trata que una linea exterior intenta decir unafrase alaotra
linea exterior. Lalineainterior tiene que hacer ruido para que lafrase llegue lo mas
distorsionado posible y la otralinea. Se van haciendo paradas para ver que entiende lalinea
gue escuchalafrase.

L a cebolla:

Se ponen unafila de personas agarrada o més fuerte posible, otra personatiene que
intentar separarlos, y cuando consigue separar a uno este ayuda a dividir lafila

Gato, gallinay pallito

Se trata de una filaindia donde estan todos agarrados. El primero delafilaindiaesla
galinay € ultimo el pollito. Lo que tiene que hacer la gallina es proteger a pollito del gato,
esto |o debe hacer sin romper lafila.
Gatoy raton

Se coge dos voluntarios uno es gato y otra es un raton. El gato debe atrapar al raton.
L os demas se colocan en distintas filas que haran de madriguera. El ratdn se puede parar detras
de una madrigueray entonces el primero pasaraa ser € raton. Cuando €l gato pillaal raton se
cambian las tornas.

Casa, inquilinoy sin techo

Dos se dan las manos y hacen una casa, €l que esta entre estos dos es el inquilinoy el
gue esta fuera hace de sin techo.

El monitor dir& terremoto y todo el mundo cambiara de posicion
Inquilino y todos los inquilinos cambiaran de lugar
Casay todas las casas buscaran un inquilino

Color

Uno lapochay dice un color. Todos tienen que ir atocar €l color que se ha dicho.
(decir que se sujeten bien los pantalones por si |as moscas)



Indio ciego

Se hace un circulo y en el medio se pone a una persona con |0s 0jos tapados y un
objeto entre las piernas. Todos estan sentados. El juego trata de que los que estan en circulo se
deben levantar y coger el objeto. El que esta en medio cuando escucha un ruido sefidlaen esa
direccion. Si en ladireccion que sefiala hay alguien de pie se sienta. El juego se acaba cuando
uno consigue coger el objeto y volver a sentarse en su sitio.

Mosquitos, ranasy ciguefias

Es un juego ecol 6gico. Se hacen tres grupos. Uno son las cigliefias, otro son lasranasy
otro son los mosquitos. El juego trata de que las ciglenas persiguen alasranasy s las cogen
Se convierten en cigliefas. Las ranas persiguen alos mosquitosy si los pillan se convierten en
ranas. Y los mosquitos van detras de las ciglielias y si 1as tocan se convierten en mosquitos.

Juego delas colitas

Se cogen dos cartulinas y se divide en doce cuadrantes. Se da cada una a un equipo y
en los sai's cuadrantes de laizquierda hacen dibujos. Cuando acaban esto a cada participante se
le da una colita ( Colita: tira de plastico que se puede sacar de las bolsas de basura). La colita
latienen que llevar como los guerreros del espacio.

El juego trataria de dibujar los dibujos de una cartulina en otra, los dibujos se deben
acercar en disefio y en lacolocacion dentro dela cartulina. Las cartulinas se separarany se
hara un circulo de un metro de didametro alrededor suyo que serdlacasa. En lacasa solo podra
haber uno de cada equipo. Los chavales o que tiene que hacer esir a la casadel equipo
contrario mirar el dibujo y volver ala suya paradibujarlo. En € trayecto entre las dos casas es
cuando le pueden quitar la colita, s se la quitan se tienen que estar quietos hasta que uno de su
equipo le de unacolita. La colitano se puede atar.

El juego se puede terminar por tiempo, ganaria el que mejor haya dibujado la cartulina
del otro. Puede terminar por que un equipo dibuje en su cartulina perfectamente el dibujo del
contrario o que un equipo le quite todas las colitas a el otro equipo.

Callesy Avenidas



Este juego los chavales se colocan en varias filas con |os brazos extendidos las manos
deben tocarse. Lasfilas se colocan de forma paralela deben de ser de igual nimero. Los
chavales giran 90° cada vez que € monitor gritacalley vuelve alaposicion inicia. Dos estan
jugando al pillapilla.

Submarino

Se forman filas. El primero es el torpedo y el Ultimo es € capitadn. Todos deben tener
los 0jos cerrados menos €l capitan. Paragirar aladerecha se el capitan dardun golpe en €
hombro de laderecha, y si esalaizquierda se dara un golpe en e hombro izquierdo. Y para
lanzar torpedo los dos alavez.

La Maquina Humana(Elena)
Bandera( Alfonso)
Torreshumanas

Cadtillosde arena

pafuelo y sus diversasformas
bordon

Circulos (Alfonso)



